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Contá unjuego de tu infancia
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Subidas y Resbalones
Utiliza este juego para incentivar el estudio de cierto contenido 
o la confianza en el grupo. Es un juego de mesa. Dibuja tu propio 

tablero con una salida, 20 casillas y una meta.

Pueden jugar entre 5 y 8 personas (puedes crear 
subgrupos). Cada persona tendrá su propia 
ficha (pueden crearlas con plastilina). Con un 
dado, cada participante irá avanzando las 
casillas que el dado indique. 

Cada casilla contiene una pregunta o un reto 
que el jugador o el grupo debe responder. Si la 
ficha cae en una casilla que tiene una escalera, 
deberá subir a la casilla de destino. Si cae en una 
casilla con resbaladero, deberá bajar a la casilla 
indicada.

Crea tus propias preguntas o retos 
según tu intención. 


